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Educacion primaria

AREA/MATERIA: Conocimiento del medio natural,

EkOEtxea TXingUdi social y cultural

AREA/MATERIA RELACIONADA: Matematica

A través de un juego de aventura tipo escape room de una hora de
duracion, el alumnado se enfrentara a una situacion critica: jEl suministro
de agua se ha interrumpido... y estamos sin agua! En este reto contrarreloj,

y 4 ®
COd I o H Y D ROS convertido en una auténtica experiencia inmersiva en el aula, deberan
investigar qué ha ocurrido y encontrar la forma de solucionarlo.

Mediante la resolucién de desafios fisicos y de ingenio, pondran en

practica su creatividad, su capacidad de razonamiento y el trabajo en

equipo para avanzar en la misién. Cada pista les acercara al objetivo final:

i{ek?memfw)fsg f"hObe m’ descubrir el codigo secreto que permitira restablecer la red de
L e abastecimiento. El tiempo corre y cada segundo cuenta. ;Lograran
recuperar el agua a tiempo?
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